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CHALLENGE

VEX1Q Challenge Squared Away - Oyun Kurallar Kilavuzu

s 1.80I0m
Oyun

Oyun Tanitimi

Maclar Sekil 1'de gdsterildigi gibi kurulacak sahada oynanir. Robot Becerileri Maclari ve Takim
Calismasi Maclari da tamamen ayni kurulumu ve sahayi kullanir.

Takim Calismasi Maclari'nda, ittifak yapan iki (2) robot, uzaktan kumanda ile siirticti tarafindan
kontrol edilir ve her magcta birlikte ¢alisirlar.

Robot Becerileri Maclari'nda, bir (1) robot yapabilecegi kadar puan yapmayi dener. Bu maclar
Surus Becerileri (tim macg boyunca uzaktan kumanda kullanilan) ve Programlama Becerileri
Maclari (sinirliinsan miidahalesi ile otonom olarak gerceklesen) maclardan olusur.

Oyunun amaci Toplari Kiplerin icine veya Ustline yerlestirermek ve Klpleri Kése Alanlari'na veya
Platformlara tasimak yoluyla en yuksek puani almaktir.

Sekil 1: VEX1Q Challenge Squared Away Maclar’'nda Saha'nin baslangi¢ diizeni
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Her VEX 1Q Challenge Squared Away Ma¢ Sahasi asagidakileri icerir:

« Otuz Bes (35) Top

«Yedi (7) Kiip

« iki (2) kirmizi Kiip
« iki (2) mavi Kiip
- Uc (3) yesil Kiip

- Dort (4) Kose
« iki (2) kirmizi Kése
« iki (2) mavi Kése

- Uc (3) yesil Platform

Baslangi¢

/ Alanlari \

=
:
-

2 Mavi 2 Kirmizi
Kip Kip

& LS

" PR

Sekil 2: Saha'nin kusbakisi gorinim. Baslangi¢ Alanlar, Kiipler, Toplar ve aciklamalari
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Oyun Tanitimi

ittifak: Mac baslamadan énce Takim Calismasi Maci icin gruplandiriimis iki (2) takim.,
ittifak Puani: Takim Calismasi Maci'nda ittifak olan iki (2) takimin birlikte kazandigi puan.

Otonom: Ogrenciler tarafindan énceden yiiklenen program ve sensérlerinden aldigi veriler sayesinde
hareket eden robot. Bu tur robotlar kesinlikle Uzaktan Kumanda'dan veri girisi almazlar.

Top: Turuncu renkli, kiire seklinde plastikten yapilmis yaklasik capi 3 in¢ (76.2mm) olan nesne.

Sekil 3: Squared Away Topu

Kdse Alan: Sahanin kdse zeminlerine konumlandirnimis dort (4) 6 inglik kose alani Kiipler ile toplanacak
puanlar icin kullanilir. Siyah cizgiler ile sinirlandiriimistir. Kse Alan zeminin cizgiler ile belirlenmis alanidir,
3 boyutlu olarak dustiniilemez. (yani puan icin nesnenin zemine temasi sarttir.) Siyah ¢izgiler Kose Alana
dahil degildir.

s

-4

Kip: VEX 1Q parcalarindan yapilan ve yaklasik 7 inglik (177,8mm) kiip seklindeki kirmizi, yesil veya mavi
renkli nesne.

Sekil 4: Kirmizi Kose Alan
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VEX1Q Challenge Squared Away - Oyun Kurallari Kilavuzu

Sekil 5: Mavi Kiip

Engelleme: Kural ihlali yapan takima verilen cezadir. Engelleme suresince takimin robotu kontrol
etmesine izin verilmez ve surlculerden Uzaktan Kumanda'yi yere birakmasi istenir. Engelleme
diskalifiye ile ayni durum degildir.

Diskalifiye: Kural ihlali ( detay i¢in s24/T9) yapan takima verilen cezadir. Eger bir takim Mag'tan
diskalifiye olursa, Bas Hakem takimin ihlal ettigi kurali Mac¢'in sonunda bildirmek zorundadir.
Tekrar eden kural ihlallerinde etkinlikten men Bas Hakem'in insiyatifindedir.

Sardcl: Sdricd Alani'nda bulunup takimin robotunu kontrol ve kumanda etmekten sorumiu olan
takim Uyesidir. Bir Ma¢ sUresince en fazla iki Uye bu gdrevi yerine getirebilir. (s13/G6)

Sirici Kontrolli: Stricu tarafindan Uzaktan Kumanda ile kontrol edilen robot.

Sdrici Alani: Sahanin yaninda, suriculerin Mag boyunca durmasi gereken ve robotlarina mida-
hale edebilecekleri bolge.

Saha: Ma¢'in gerceklestigi alan.

Saha Parcalari: Sahanin Cergevesi, zemini, Platformlar, destekleyen yapilar ve sahaya takilmis olan VEX IQ
parcalari. (kisaca sekil 1'deki tim bilesenler)

Zemin: Saha'nin Saha Cercevesi icerisinde kalan, oyunun gerceklestigi alan.
Oyun Nesneleri: Kiip veya Top.

Mag: Sirus Becerileri Magi, Programlama Becerileri Magi veya Takim Calismasi Magi.
« SUirds Becerileri Maci: Altmis (60) saniye (1 dakika) stiren Saha'da tek bir robotun oldugu ve
kontrolUiniini Surlci tarafindan Uzaktan Kumanda ile saglandigi mag.
« Programlama Becerileri Maci: Altmis (60) saniye (1 dakika) siiren Saha'da tek bir robotun oldugu
ve robotun otonom calistigi mag.
« Beceriler Maci: Suirtis Becerileri yada Programlama Becerileri Magl.
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Takim Calismasi Maci: Altmis (60) saniye (1 dakika) siiren Saha'da bir Ittifak’in oldugu, robotlarin
Surdculer tarafindan uzaktan kumanda ile kontrol edildigi mag.

Platform: VEX |IQ parcalarindan yapilan, yaklasik 5x9.5 in¢ (127x241.3 mm) buyukliginde, Kiip puanlama-
sticin kullanilan, ¢ (3) yesil ve bir (1) beyaz yapidan biri.

Robot: Maca baslamadan dnce Takim'in alanda gerekli denetlemelerden gecirdigi herhangi bir sey.

Puan: Asagidaki sartlari saglayan ve robota temas etmeyen nesneler puan olarak yazilir.
1. Kip'lin icindeki Top'tan asagidaki kriterleri sagliyorsa puan alinir:
a. Top'un en azindan bir kismi Kiip yapisinin i¢ boyutlu sinirlarinin kismen icinde.
b. Kip'in disinda Zemin ile temas etmeyen Top. Kip'lin disindaki Zemin kabaca Kiip'in
yonu ne olursa olsun, dikey izdlisimunn altindaki alanin disinda kalan alan olarak tanimlanir.

Sekil 6: Top Kiip'tn icinde puani alir.
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2. Kip'un ustindeki Top'tan asagidaki kriterleri sagliyorsa puan alinir:
a. To.p’'un en azindan bir kismi Kiip'ln Ustundeki Birakma Alani'nin Gstunde.
i. Birakma Alani Kip'in Zemin'e en uzak (kabaca paralel) ylzindedir.
b. Top Zemin ile temas etmez.
c. Top'un en azindan bir kismi Kip (zemine normal yerlesmisken) yapisinin
izdusumunun yukseklik sinir olmaksizin iginde.

Not: Eger bir Top, Kuip'lin Gstlinde olma ve icinde olma kriterlerinin (kriter 1 ve 2)ikisini de
saghyorsa, Puan Top’un Kup'tiin Gstiinde olma durumuna gore verilir.

Sekil 9: iki Top Kiip'lin Gistiinde olma Puan'i alir.
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VEX1Q Challenge Squared Away - Oyun Kurallari Kilavuzu

Sekil 11: Burada iki Top Birakma Alani’'nin tsttiindedir. Ancak Birakma Alani Kiip'lin Zemin’e en uzak ylziinde degildir. Bu nedenle burada iki Top
icin sadece Kup'lin icinde olma Puan’i verilir.

3. Kup'lun en azindan bir pargasi kendisiyle ayni renkte bir KOse Alan ile temas ediyorsa,
Kip Kose Alan'da olma Puan’i alir.

Not: Kdse Alan’a getirilen sadece bir Kiip Puan olarak sayilir, ikinci sayllmaz.

Sekil 12: Kose Alan'da olma Puan’t alan kirmizi Kiip.
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VEX1Q Challenge Squared Away - Oyun Kurallari Kilavuzu

Sekil 13: Kose Alan'da olma (¢ok kiiglk bir pargasi alan ile
temas ediyor) Puan'i alan kirmizi Kiip.

Zemin ile temas etmiyor) Kdse Alan'da olma Puan’i alamaz.
4. Platform’un Ustundeki Kup'ten asagidaki kriterleri sagliyorsa puan alinir:
a. Kup Platform ile temas halinde (Platformun destek yapisi dahil)
b. Kip, Zemin ile temas etmez.
c. Kiip Saha'nin ¢evresi ile temas etmez.
d. Kip ve Platform'un rengi aynidir.
Not: Platform'a koyulan sadece bir Kiip Puan olarak sayilir, digerleri sayllmaz.

il : : =
Sekil 16: Kuip Platform ile temas halinde ve Zemin'e veya Saha'nin ¢evresine degmiyor, Platform’a birakilma Puan’i alir.
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VEX1Q Challenge Squared Away - Oyun Kurallari Kilavuzu

Sekil 17: Kup Platform ile temas halinda ve Zemin'e veya Saha'nin ¢evresine degmiyor, Platform’a birakilma Puan’i alir.

Baglama Alanlari: Robot'un Macg'a baslamasi gereken 11"x19" (279mm x 482.6mm) boyutlarinda
tasarlanmis Zemin'de isaretlenen 2 alandir. Baslangi¢ Alanlari siyah gizgiler ile sinirlandiriimig
alanin i¢ kismidir.

Ogrenci: 1 Mayis 2005'ten sonra dogmus herkes. ( Vex Worlds 2020'de 14 yasindan kiiciik
olmasi gerekmektedir) Ogrenciler en az yetiskin destegiyle Robot'un tasarimini, diizenlemeleri-
ni ve programini yapan bireylerdir.

ilkokul Ogrencisi: 1Mayis 2008'den sonra dogmus herkes. (Vex Worlds 2020'de 11 yasin

dan ki¢Uk olmasi gerekmektedir.)

Ortaokul Ogrencisi: ilkokul 6grencisi olmayip Ustteki maddeye uygun olan herkes.

Takim: 2 veya daha fazla Ogrenci bir Takim olusturabilir. Bir takim tyeleri ilkokul grencisi ise
ilkokul Takimlari Klasmani'nda, hig ilkokul 6grencisi yok ise Ortaokul Takimlari Klasmani'nda
yarisir. Takimlar okullarla, topluluk, dernek, genclik organizasyonu, vakif veya komsu ¢ocuklarin-
dan olusan bir grup olabilirler, herhangi bir kurumsallik sarti aranmaz.
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Puanlar

VEXIQ Challenge Squared Away - Oyun Kurallari Kilavuzu

* Top, Kip'Un icinde oldugunda bir (1) puan kazandirir.

Sekil 18: Kiip'iin igi}lde puani alan top
« Top, Kup'un uzerinde oldugunda iki (2) puan kazandirr.

Sekil 19: Kiip'lin Gzerinde puani alan top

« Kup, Kose Alan'da oldugunda on (10) puan kazandirir.

o

Sekil 20: Kése Alan'da olma puani alan Kiip
* Kup, Platform'un tzerinde oldugunda yirmi (20) puan kazandirir.

Sekil 21: Platform’un lzerinde puani alan Kiip
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durumda puan
hanesine 1
puan eklenir.

Yandaki
durumda puan
hanesine
2x2=4 puan
eklenir.

Yandaki
durumda puan
hanesine 10
puan eklenir.

Yandaki
durumda puan
hanesine 20
puan eklenir.
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Guvenlik Kurallari

<S1> Giivenli alanda kalin, Saha'ya zarar vermeyin. Eger turnuva siireci icerisinde, Robot'un hareketleri
veya takimin davranislari ortamin glivenligini bozar ya da Saha Parcalari'na veya Puan Nesneleri'ne
zarar verirse, yanlis davranislarda bulunan takima Bas Hakem tarafindan engelleme ve/veya diskalifiye
cezasi verilebilir. Robot tekrar sahaya koyulmadan dnce yeniden denetlenmesi gerekir. <R2e kuralina
istinaden>

Oyun Kurallari

<G1> Herkese saygili davranin. VEX IQ Challenge Turnuvasi boyunca bir takimla iliskili olan her 6grenci
ve yetiskinden saygil ve pozitif davranislarda bulunmalari beklenir. Eger takim Uyeleri organizasyon
ekibine, gonulliere yada diger katilimcilara etkinlik sirasinda saygisiz veya kaba davranislarda bulunur-
larsa, iliskisi bulundugu takim oynanan veya gelecek maclardan diskalifiye edilebilir. Juriler takimlarin
tutumlarini ve davranislarinin etige uygunlugunu édullere karar verirken dikkate alirlar.

VEX IQ Challenge Turnuvasi'nda her bakimdan 6grenciler karar verirler ve yetiskin danismanlardan
yardim alarak bu isi yaparlar. VEX toplulugu kendisiyle zorbalik, taciz veya azarlamalarin olmayan
pozitif 6grenme ekosistemi oldugu icin gurur duyar. Takimlar é6grencilerinin ve/veya turnuva génulltle-
rinin

gereksiz sebeplerle stres olmalarindan kaginirlar, bunun yerine turnuva ortamindaki pozitif davranislari
gelistirmeye dair anlara odaklanirlar.

Bu kural REC Foundation Code of Conduct'a (Robotik Egitim ve Yarisma Vakfi Davranis Tuzugu) ek
olarak hazirlanmistir. Davranis Taztgu'ndeki kurallarin ihlali <G1>'in ihlali kabul edilir ve oynanan veya
gelecek maclardan diskalifiyeye hatta turnuvadan veya (asiri durumlarda) yarisma sezonundan men
edilmeye sebep olabilir. REC Foundation Code of Conduct (in English) http://link.roboticseducation.or-
g/recf_codeofconduct

<G2> VEX 1Q 6grenci merkezlidir. Yetiskinler 6grencilere acil durumlarda yardimci olabilirler ama asla
takimda glincelde aktif rol alan 6grenciler olmadan program veya Robot lizerinde calisamazlar. Ogren-
ciler robotlarinin yapimini ve programini bildiklerini ve aktif olarak tzerinde ¢alistilarini jurilere veya
etkinlik gorevlilerine kanitlamak Gzere hazir olmahlardir.

Bir parca yetiskin danismanhgi, 6grenme ve liderlik VEX 1Q Challenge Turnuvasi'nin istenen ve yurek-
lendirilen bir yuzudur. Kimse robot uzmani olarak dogmaz! Bunun yaninda engeller her zaman bir
6grenme kapisi olarak gorulmelidir, hicbir gérev yetiskinlerin ¢cézebilecedi bir poblem degildir ve
ogrenciler guincel ve aktif olarak rol almahdir.
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Bu kuralin ihlali G1 kuralinin ve/veya REC Foundation Code of Conduct'un (Robotik Egitim ve
Yarisma Vakfi Davranis Tuzugu) inlali olarak kabul edilir.

<G3> Sagduyulu olun. Oyun Kurallar Kilavuzu'ndaki kurallari okurken ve uygularken litfen VEX 1Q
Challenge'da sagduyunun her zaman gecerli oldugunu hatirlayin.

<G4> Ma¢ éncesi kurulum Magin baslangicinda, her ittifKak asagidaki sartlar saglamalidir:
1. Robot sadece zemin ile temas etmeli.
2. Baslama alani olarak sinirlandiriimis 11" x 19" (279,4 mm x 482.6 mm)'lik bir alana sigmal..
3. Yerden yuksekligi 15"ten daha yuksek olmali.

Sekil 22: Resmi mag baslangi¢ alanlarina yerlestirismis 2 Robot.

Zarar verebilecek bir Robot Bas Hakem tarafindan tespit edilirse Mac¢'a katilma hakki elinden
alinabilir. Onlar diskalifiye edilmezler, ancak o Mac'a katilmalarina izin verilmez.

Note: Robot derhal Saha'ya yerlestiriimelidir. Hatanin tekrar edilmesi G1 kuralinin ihlal olarak degerlendiril-
mesine sebep olabilir.

<G5> Genislemeler Ma¢’ta sinirl miktarda yapilir. Mag sirasinda Robotlar asagidaki kisitlamalardan
daha fazla genislemede bulunamazlar.

1. Yatay duzlemde 11" ve 19” (279.4 mm x 482.6 mm) bir alandan fazla.

2. Dikey diuizlemde 15” (381mm) baslangic¢ yikseklik gerekliliginden fazla.

vEx 12
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Bu kuralin az bir miktardaki ihlallleri Ma¢'i etkilemedigi surece tolere edilebilir .Ancak butk miktardaki
genislemeler veya puanlamayi etkileyecek ihalller Diskalifiyeye sebep olabilir. Birden fazla kez uyari
alan veya bu kural ihlalini acilen ¢6zemeyen takimlar Bas Hakem'in takdirine bagl olarak diskalifiye
edilebilirler. Ardindan <R2e> uygulamaya konulur ve Robotun <R5>'e uygunlugunun yeniden kontrol
edilmesi gerekir.

<G6> Her takimin 2 Suricisl vardir. Her takim 2 Slrici icermek zorundadir. Higbir StrGict ayni etkin-
likte veya sezonda birden fazla takim icin bu gérevi yerine getiremez. Sadece bir 6grenci ile etkinlige
katilan takimlar igin etkinlikteki baska bir StrtictyU kullanmalari igin bir imtiyaz goésterilir.

Bu kuralin az bir miktardaki ihlalleri Ma¢' etkilemedigi surece tolere edilebilir. Ma¢ puanini etkileyen
ihlallerde Diskalifiye gerceklesir. Birden fazla kez uyari alan takimlar Bas Hakem'in takdirine bagli olarak
diskalifiye edilebilirler.

<G7> Siruculer Mag'in ortasindaKontrol Kumandalari degigtirirler. Gergeklesen her magta higbir
suricul robotu otuz bes saniyeden (0:35) fazla kontrol edemez. Sirtictler Kontrol Kumandasini yirmi
bes saniye (0:25) ile otuz bes saniye (0:35) arasinda degistirmek zorundadir. ikinci Siirlict takiminin
Kontrol Kumandasina diger arkadasina verdikten sonra mudahale edemez. Bunun yaninda Kontrol
Kumandasi bir kez el degistirebilir, yani ilk surtcu kumandayi arkadasina teslim ettikten sonra bir daha
geri alamaz.

Not: Eger takimin bir Strliclisi varsa (Yani takim G6'daki izne tabi olarak bir icraatte bulunmadiysa) da bu
kural gecerlidir. Yani tek Suirlict en fazla otuz bes (0:35) saniye robotu kontrol edebilir.

Bu kuralin az bir miktardaki ihlalleri Mac¢'i etkilemedigi strece tolere edilebilir. Ma¢ puanini etkileyen
ihlallerde Diskalifiye gerceklesir. Birden fazla kez uyari alan takimlar Bas Hakem'in takdirine bagli olarak
diskalifiye edilebilirler.

<G7> Siriciler kendi robotlarini stirerler ve Siriicti Alani'nda kalirlar. Mag sirasnda Robotlar sadece
Takim'in Suracdleri tarafindan kontrol edilebilir. Strtculer, kendilerinin Sartct Alan'nda bulunmalidir-
lar, <G16> kurali dahilindeki etkilesimler bu kurala istisnadir. Stirticlilerin Mag sirasinda hicbir iletisim aracini
kullanmalarina izin verilmez. Kapatilmis (veya telefonlar icin ucak moduna alinmis) iletisim araglarina izin
verilir.

<G8> Saha'ya temas edilmez. Surlcllerin herhangi bir Saha Elemaniyla, Oyun Elemaniyla veya Mag sirasin-
da Robot'la temas kurmasi <G16> kuralinin kapsami haricinde yasaktir.

Bu kuralin az bir miktardaki ihlalleri Mac'i etkilemedigi surece tolere edilebilir. Mac¢ puanini etkileyen
ihlallerde Diskalifiye gerceklesir. Birden fazla kez uyari alan takimlar Bas Hakem'in takdirine bagli olarak
diskalifiye edilebilirler.

Not: Yalnishkla temas edilmesi durumunda uyarilir, Diskalifiye veya Cikarilma Bas Hakem'in goriistine baghdir.

<G9> Oyun Pargalarini Saha'dan disari ¢gikarmayin. Mag sirasinda Saha'dan ¢ikarilan Oyun Parcasi bir daha
geri koyulmaz. “Sahadan ¢ikmak”tan kasit nesnenin Saha Sinirlarinin disina ¢ikmasi ve Saha, Saha Parcalari,
Oyun Parcalari veya robotla temasinin kalmamasidir.
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VEX1Q Challenge Squared Away - Oyun Kurallari Kilavuzu

<G10> Eger bittiyse, bitmistir. Puan her Mac bittikten hemen sonra Robotlar ve Oyun Parcalari hare-
ket ettirilmeden, yerlerindeyken hesaplanir.

a. Bag Hakem veya herhangi bir etkinlik gorevlisi Ma¢'in video veya fotografinin ¢ekilmesine izin
vermez. <T1>

b. E§er Ma¢'in puanlamasiyla ilgili bir itiraz s6z konusuysa bu Ma¢'ta gorev alan Siriculer, kesinlikle
bir yetiskin tarafindan degil, tarafindan Bas Hakem’e sorularini yonelterek giderilir.

c. Macin sonunda Robot hareketleri ve Siriici’niin miitidahelesi bitmelidir. Onceden programlanmis
bir hareket eger Mag bittikten sonra hareket etmeye devam ederse bu kurali ihlal etmis sayilir. Mag
bititkten sonra Robtun hareketinin devam etmesi sebebiyle yapilan herhangi bir puan sayilmayacak-
tir.

<G11> Robotunuzu dagitmayin. Robotlar Saha'ya Mag sirasinda kasten parca veya mekanizma biraka-
mazlar. Eger kasten oyunun akisini engelleyen bir parca sahaya birakilirsa Takim Bas Hakem'in karariyla
Diskalifiye edilebilir.

Not: Beklenmeyen bir sekilde Mag sirasinda Robot'tan ayrilan veya sahaya diisen parcalar / mekaniz-
malar Sirdci tarafindan Saha'dan toplanir. (<G16> kuralina istinaden)

<G12> Oyun Parcalarina veya Saha'ya zarar vermeyin. Robot hicbir Saha parcasini platformlar
dahil kavrayamaz, tutamaz veya kaldiramaz. Saha'yi kavrayarak destek alan veya herhangi bir amag icin
Saha'yi ve kenarlarini kullanan bir mekanizma yasaktir.

Robot Oyun Parcalarini kavrar, tutar veya tasirken eger Oyun Parcalarina zarar verirse bu kuralin veya <S1> ihlali olarak
degerlendirilir.

Bu kuralin genel amaci Robotun istemdisi gerceklesenlerin haricinde Saha yada Oyun Parcalari'na zarar vermesini engelle-
mektir. Bu kuralin az bir miktardaki ihlalleri Mac¢'i etkilemedigi siirece tolere edilebilir. Ma¢ puanini etkileyen ihlallerde
Diskalifiye gerceklesir. Birden fazla kez uyari alan takimlar Bas Hakem'in takdirine bagli olarak diskalifiye edilebilirler.

<G13> Mag bittiginde Oyun Nesnelerini birak. Robot Kiipleri ve Toplari Mag bitiminde enerjiye veya
kumandaya ihtiyaci olmadan kolayca birakacak sekilde tasarlanmalidir.

<G14> Saha'daki kiigiik degisimlere hazir olun. Sahanin él¢ileri +1” veya -1” degisim gdsterebilir.
Takimlar robotlarini bunu dikkate alarak hazirlamaldir.

Telif 2019, VEX Robotics Inc.
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<G15> Nadir olarak yeniden Mag¢ yapilmasina izin verilir. Event Partner ve Bas Hakem karariyla
Mac yeniden oynanabilir, ancak bu ancak en ug¢ kosullarda gerceklesir.

<G 16> Sadece muhakkak gereki kosullarda Robotun programina miidahale etmeye izin verilir.
Eger bir Robot Saha'dan tamamen ayrilacak sekilde veya bir yere sikisacak, takla atacak veya
herhangi bir sekilde midahaleye ihtiya¢ duyacak sekilde hareket ediyorsa Takim Surucusu
Robotu geri yerine olabilir ve resetleyebilir. Bunu yapmak i¢cin asagidakileri yapmasi gerekir;

1. Bas Hakeme isaret verip VEX IQ Kumandasini yere birakmali.

2. Robotu kurallara uygun Baslama Alanina getirmeli.

3. Eger Robot'ta herhangi bir Oyun Parcgasi kaldiysa, Robot bu nesneyi Puan sayllmayan
herhangi bir alana birakmal.

4. Baslama Alanindaki herhangi bir Oyun Parcasi yavasca Baslama Alanindan ¢ikartiimali puan
sayllmayan herhangi bir yere koyulmal..

Bu kural ile Takimlarin hasar gérms bir robotu tamir etmeleri ya da Robotlarini hasardan uzak tutmalari
beklenir. Bu kural Mac sirasinda bir stratejinin parcasi olarak ya da avantaj elde etmek icin kullanilamaz,
yukaridaki 3. ve 4. kisimlara uygun davranmasi gerekir. E§er Bas Hakem Takimin bu hareketi bir stratejik
davranis oldugunu gorurse, Takim Mactan Diskalifiye edilebilir.

<G17> Bu Kilavuz 3 kere glincellenecektir. 14 Haziran 2019, 16 Agustos 2019 ve 10 Nisan 2020.
Egitimde inovasyon Dernegi olarak bu Kilavuzu yayinladigimiz tarihe kadarki tim giincellemeler
Kilavuzda guncellenmis durumda olacaktir. Yayinlanmasindan itibaren gelecek guncellemeler bir
“Guncelleme” dosyasi ile yayinlanacaktir. Bu glincellemelerin ¢cok buyuk farklar olmasini bekle-
miyoruz ancak Takimlar bu glincellemeler veya kurallara dair anlasiimazliklari VIQC Q&A ( Soru
cevap ancak ingilizce) kullanarak giderebilirler.

Oyun Tasarim Komitesi 10 Nisan 2020'ye kadar VEX Robotics World Championship (Dunya
Sampiyonasi) icin sartnamede degisiklik yapma hakkina sahiptir. Ornek vermek gerekirse
Saha'daki Oyun Nesnelerinin sayisi degisim gosterebilir.

\ T

<G18> Q&A Sistemi Oyun Kurallar Kilavuzu'nun bir uzantisidir. Tim Takimlarin burada yazih olan
(ve guincelleme belgelerinde yazil olan) VEX IQ Challenge Kurallari'na uymalari gerekmektedir.
Her takimin VEX IQ Challenge Question & Answer System’a kendi Kural yorumlarini sormaya
imkani vardir. Q&A sistemindeki her cevap VEX 1Q Challenge Oyun Tasarim Komitesi tarafindan
resmi karar olarak kabul edilir, ve Komite VEX IQ Challenge Kurallari'nin resmi ve dogru yorumla-
rini sunar. Q&A Sistemi tek resmi ve gecerli aciklama kaynagidir.
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VEX 1Q Challenge Question & Answer System’ine su linkten bulunabilir.
https://www.robotevents.com/VIQC/2019-2020/QA

[ >

Not: Egitimde inovasyon Dernegi olarak sizlere burada yayinlanan énemli cevaplari Tiirkce'ye cevirerek
yayinlamaya calisacagiz.
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<G19> Q&A sistemi bu Oyun Kilavuzunun bir uzantisidir. Tim Ekipler, tim VEX IQ" Miicadele kurallarina uymaldir.
Her takimin VEX 1Q Challenge Soru-Cevap Sisteminde resmi kurallar yorumlama firsati.Bu soru-cevap sistemindeki
tim cevaplar VEX IQ Challenge Game'in resmi kararlari olarak degerlendirilmelidir. Tasarim Komitesi ve VEX 1Q
Challenge Kurallarinin dogru ve resmi yorumunu temsil etmektedir. Soru-Cevap sistemi, resmi kararlar ve
aciklamalar igin tek kaynaktir.

Belgelerde bulunan dnceki tanimlamalar, kurallar ve dnceki sezonlardan gelen Sorular ve Cevaplar gecerli
degildir. Mevcut oyuna aciklama gerekirse, mevcut soru ve cevaplar hakkinda kismindan soru sorulmahdir.
VEX 1Q Challenge Soru-Cevap Sistemine https://www.robotevents.com/VIQC/2019-2020/QA. adresinden
erisebilirsiniz.
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2. Bolum
Robot

Tanim

VEX IQ Challenge’a katilacak her robotun robot denetimden gecmesi gerekmektedir. Bu denetim her robotun kurallara
uygun olmasini sadlar. ilk denetim genellikle takim kayidi veya denetim zamani sirasinda gerceklesir. Her takim asagidaki
kurallar 6nceden kendi Robotunda denetlemeli ve bu yonetmelikteki 6zelliklere sahip olmasina saglamalidir.

Robot Kurallari

<R1> Robotlar denetimden ge¢melidir. Herhangi bir Mag¢’a katilmadan énce Robot denetimden ge¢melidir. Kurallara
uymayan robot tasarimlari Robotunetkinlikten diskalifiye edilmesine sebep olabilir.

a. Eger robotta fark ettirici degisiklikler yapildiysa, Robot Mac'a katilmadan 6nce tekrar kontrol edilir.
b. Eger bir robot ¢cok fonksiyonlu bir yapiya sahipse, her hareket durumu yarismadan 6nce denetlenir.

c. Takimlardan etkinlik sirasinda etkinlik ekibi tarafindan herhangi bir zamanda robot denetimi icin robotlarini
getirmeleri talep edilebilir. Bu talebin kabul edilmemesi Diskalifiye sebebidir.

d. Hakemler yada Denetleyiciler robotun kurallari ihlal ettigine karar verir. Bu durumda ihlal eden takim robotlari
kurallara uygun hale gelip robot denetiminden gecene kadar (takima 6zel denetim yapilma, denetim zamani
beklenir) maglardan men edilir.

<R2> Her takimin bir Robotu vardir. VEX 1Q Challenge’da katilan takim basina sadece bir (1) Robot kabul edilecektir.
Takimlarin turnuva sirasinda Robotlarinda degisiklik yapmasi beklenmesine ragmen her takim bir (1) Robot ile sinirhidir
ve her robot bir (1) takim tarafindan kullanilabilir. VEX 1Q sisteminde istenilen gezebilen seyyar bir robot tasarimidir.
VEX IQ Challenge’in bu amaci sebebiyle robotunuz asagidaki temel sistemlere gibi olmahdir;

Temel Sistem 1: Gezebilen seyyar robotumuzun temeli tekerleklere, raylara yada robotun Saha ytizeyinde major
yer degistirme hareketlerini gerceklestirecek herhangi bir mekanizmaya sahip olmalidir. Tekerleklere sahip
olmayan bir temele sahip sabit-yerlesik bir robot Altsistem1’e tabi tutulabilir.

Temel Sistem 2: VEX IQ’'nun yasal bataryasina ve VEX 1Q elektronik donanimina (gezebilen seyyar robot temeline
sahip Akilli motorlar en azindan) sahip bir enerji ve kontrol sistemi.

Temel Sistem 3: Akilli Motorlar kullanilarak insa edilmis Oyun Parcalarini veya sahadaki engellerin hareketini
saglayan ek mekanizmalar.
Yukarida verilen tanimlardaki Temel Sistem 1 ve 2; VEX 1Q Challenge turnuvasinda (Robot Becerileri Mlicadelesi
dahil) yer alacak bir robot icin sahip olmasi gereken temel sartlardir. E§er insa edilen ikinci bir robotun Temel
Sistem 1 ve 2'deki parcalari baska bir robot kasasi (elektronik aksami olmayan robot insasi) ile degis tokus
ediliyorsa bu durumdai ikinci bir robotunuz var demektir ve bu kurallara aykiridir.

a. Takimlar birkag robot arasinda degisim yapamazlar. Bu kural Robot Becerileri Miicadelesi'nde,
Siralama Maglari'nda veya Final Maclari’'nda farkl robotlar kullanmamayi da kapsar.

b. Bir turnuva yada sezon boyunca birkag farkh takim insa edilmis ayni robotu kullanamazlar. Eger
bir robot bir turnuvada bir takimin numarasiyla sahaya ciktiysa bu o robtun “onlarin” robotu oldugu
anlamina gelir ve baska bir takim o robot ile turnuvalarda yarisamaz.
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d. Denetimden gecmemis robotlar (yani bir veya daha fazla Robot kuralini ihlal eden) denetimden gecene kadar
hicbir macgta oynamasina izin verilmez. <T8> herhangi bir Mac icin gecerli olacaktir. Robot muayeneyi gecinceye
kadar gerceklesir.

e. Bir Robot incelemeyi ge¢misse, ancak daha sonra bir Robot kuralini ihlal ettigi tespit edilirse, o0 zaman bu Mactan
Diskalifiye edilir ve ihlal oluncaya kadar <R2d> uygulanir diizelene kadar takim yeniden denetlenir.

<R3> VEX IQ Challenge'da sadece kayitl Ekipler yarisabilir. Resmi bir VEX I1Q Challenge Etkinligi katilmak icin 6nce
robotevents.com'a kaydolmasi gerekir. Kayit olduktan sonra alacaklar bunlarin VEX I1Q Challenge Takim
Numarasi ve iki (2) VEX 1Q Challenge Lisans Plakalari. Her Robotun VEX IQ Miicadelesi Lisans Plakalarinin,
VEX IQ Muicadelesi Ekip Numarasi acitkca ve okunur bir sekilde iki tarafta yazili olmalidir.

a. Lisans Plakalari tim Robot kurallarina gore yerinde olmalidir.

b. Lisans plakalari her zaman net bir sekilde gériilebilmelidir. Ornegin, Lisans Plakalari Standart Ma¢ oyunu sirasinda
engelenebilenek konumda olmamalidir.

2408A

| €

Figure 25: Uzerinde yazili VEX 1Q Challenge Ekip Numarasi olan bir VEX IQ Challenge Plakasi

<R4> Robotlar boyutlandirma 6lciilerine sigmalidir. Her macin basinda, Robot asagidaki kisitlamalara uygunlugu
konusunda denetlenir:

a. Zemin ve/ veya Alan Cevresi ile temasi 6l¢ilur.

b. Baslangic Konumuiile sinirlanmis 11 “x 19" boyutlari, (279,4 mm x 482,6 mm) alana sigdirin.

c. Yerden yuksekligi 15 "den daha uzun olmayacak.

vExm 18
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Bu kural <G4> ile birlikte calisir. <R4> bir “denetim kural” dir, yani bir Robotun yapamayagdi Bu kisitlamalari yerine
getiremiyorsa incelemeyi gecer. Ancak, <G4> bir “oyun kurah” dir, yani Bir Robot denetimden sonra <R4>'i gecse bile
(yani, teorik olarak kisitlamalari yerine getirme yetenegine sahip),her mag 6ncesinde izleyecektir.

<R5> Maksimum Robot boyutu 279,4 mm x 482,6 mm dir. Robotlar <G5> tarafindan belirtilen kurallara gére
boyutlandirilabilir.

a. Bir Robot, Mag sirasinda herhangi bir noktada 279,4 mm x 482,6 yatay alanin 6tesine gegcemez. Bu sinir,
herhangi bir ekin tiim hareket alanini icerir. Ornegin, uzanan bir kol Mac sirasinda calisirken bu kisitlamalarin
disinda Robotun yasa disi kalmasina neden olacaktir.

Sekil 26: Maci yasal boyutta baslatan Robot ebatlari Sekil 27: Sekil 27: Sekil 26' daki Robotun disa genisleyen boyutu

Not: 279,4 mm x 482,6 yatay limit ayni konfiglirasyonla veya goreceli konumla sinirli degildir
Robot, Magin basinda,279,4 mm x 482,6 Baslangi¢ Pozisyonunda oldugu gibidir.
Potansiyeli olan takimlar, Bu kural ihlal etmeden Mag sirasinda bu hareketi nasil sinirlayacaklari icin hazirlanmalhdir.

Sekil 28: Coklu olarak uzayabilen mekanizmaya sahip bir Sekil 29: Sekil 28’deki Robot, mekanizmasi ilerledik¢e maximum boyut kisiti.

Robot talimatlari.
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b. Bir Robot, Mag sirasinda herhangi bir noktada 15 "(381 mm) dikey sinirin 6tesine gecemez.

<R6> Robot baslangi¢ konfigiirasyonu, kontrol konfiglirasyonu ile aynidir. Bir Robotun Magin baslangicindaki baslangi¢
konfiglirasyonu, yapilan Robot konfiglirasyonuyla ayni olmalidir.
Uygunluk acisindan ve izin verilen maksimum boyut dahilinde denetlenir.

a. Takimlar birden fazla robot konfigiirasyonu kullaniyorlarsa magin basinda bunu denetmen ekibe/inspector
gosterilmesi gerekmektedir.

b. Bir takim denetimden ge¢mis bir robot konfiglirasyonuna,mas basladiginda denetimden gegmemis bir eklenti
yerlestiremez.

<R7> Sadece VEX IQ parcalari. Kurallarda aksi belirtilmedikce SADECE VEX IQ'nun resmi robotik bilesenlerinden
robotlar yapilabilir.

a. Resmi VEX1Q Grlnleri SADECE VEX Robotics ve resmi VEX Bayilerinden temin edilebilir.Bir Griinin “resmi” olup
olmadigini belirlemek icin www.vexig.com adresinden bilgi edinebilirsiniz.

b. Bir mifettis veya baska bir yetkili, bir eklentinin resmi bir VEX 1Q bileseni olup olmadigini sorgularsa, Ekip’in
Miifettise bu durumu ispatlayan bir dokiimantasyon saglamasi gerekecektir. Bu tiir belge tiirleri makbuzlari, parca
numaralarini veya diger basili belgeler olabilir.

¢. Yalnizca Robot yapiminda kullaniimak lizere 6zel olarak tasarlanmis VEX 1Q bilesenlerine izin verilir.
Ek bilesenleri tipik amaclar disinda kullanmak kuralin amacina aykirdir.

¢. VEXEDR veya VEXpro uriin hattindaki Grlinler Robot yapimi icin kullanilamaz.VEX EDR ve VEXIQ ortak Griinleri
listede belirtilmistir. VEX Robotics web sitesinde VEX 1Q ve VEX EDR boélimiinde bulabilirsiniz.

d. Robot yapimiicin HEXBUG in ait Urlinler VEX Robotics mekanik/yapi bilesenleri yasaldir.

e. Uretilmeyen VEX IQ uriinleri kullanim icin yasaldir.. Uretilmeyen bir parca kulaniyorsaniz takiminiz <R7a> biliyor olmalidir.
f. Yasal VEX 1Q parcalarinin kopyalari veya 6zel tasarimlar gibi 3B basili bilesenler robot kullanimi icin yasal

degildir.

Not: VEX 1Q Challenge Yasal Parcalarinda kapsamli bir yasal parca listesi bulunmaktadir.
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<R8> Bazi VEX olmayan 0gelere izin verilir. Asagidaki Robotlarin “VEX olmayan” ilave kullanimina IQ bilesenlerine izin
verilir.
a. Bunlarin Robot performansini 6nemli 6l¢tide etkilememesi veya Magin sonucunu etkilememesi kosuluyla,
islevsel olmayan uygun eklentiler.Bu dekorasyonlar olayin ruhu icinde olmali. Denetciler son s6zi soyleyecektir.

i. Herhangi bir dekorasyon ayni islevi saglayan yasal materyallerle desteklenmelidir (6r.Robotunuzun Oyun
Nesnelerinin Robottan diismesini 6nleyen dev bir ¢ikartmasi varsa,ctkartma, Oyun Nesnelerinin diismesini
Onleyen VEX 1Q malzemesi ile desteklenmelidir).

ii. Toksik olmayan boya kullanimi, islevsel olmayan yasal bir dekorasyon olarak kabul edilir. Ancak, herhangi bir
yapistirici olarak kullanilan veya parcalarin birbirine ne kadar siki uydugunu etkilemek icin kullanilan boya
islevsel olabilir.

b. VEXIQ trGintinde bulunanlarla ayni uzunluk ve kalinliga sahip lastik bantlar.
¢. VEXEDR Urlin hattindan 1/8 "metal miller.

<R9> Sezon boyunca piyasaya surtlen ek VEX 1Q Urtnleri kullanim icin yasaldir. Bazi “yeni” bilesenlerin serbest
birakilmalarinda lzerlerinde belirli kisitlamalar olabilir. Bu kisitlamalar VEX 1Q Griin web sayfasinda veya VEX IQ Yasal
Parcalarinda belgelendirilecektir.

<R10> Robot basina bir beyin Robotlar bir (1) VEX 1Q Robot Beyin ile sinirlidir.

a. VEX'in bir parcasi olan Robot Beyinleri, mikrodenetleyiciler veya diger elektronik bilesenler HEXBUG, VEX EDR veya
VEXpro uriinlerine gore robotik yapilara izin verilmez.
i. Robot AA Pil Tutucu (228-3493), <R12> uyarinca bu kuralin tek istisnasidir.

b. Robotlar bir (1) VEX 1Q 900 MHz, VEX 1Q 2.4 GHz veya VEX 1Q Smart Radio’ yu VEX IQ Robot Brain ile birlikte
kullanmahdir.

c. Takim Calismasi Maclar ve Siirls Becerileri Maglari sirasinda Robotu kullanmanin tek yasal yontemi VEX 1Q
Kontrol Cihazidir.

<R11> Robot basina alti motor. Robotlar alti (6) VEX IQ Akilli Motorunu kullanabilir.
a. Robotta ilave motorlar kullanilamaz (bagh olmayanlar bile).

<R12> Robot basina bir pil takimi. VEX 1Q i¢cin izin verilen tek elektrik glicii kaynagi Challenge Robot, Robot AA Ak
Tutucu araciligiyla bir (1) VEX IQ Robot Akusi veya alti (6) AA akidir (228-3493).

a. Robotta ilave bataryalar kullanilamaz (bagh olmayanlar bile).
b. Ekiplerin harici bir glic kaynagina sahip olmalanna izin verilir (sarj edilebilir bir pil gibi) Bu glic kaynaginin gtivenli bir sekilde baglanmasi ve
diger kurallan (<G7> gibi) ihlal etmemesi kosuluyla, bir Mag sirasinda VEX IQ Kontrol Cihazlanna takil olmalidir.

<R13> Parcalar degistirilemez.
a. Degisikliklerin 6rnekleri arasinda, bunlarla sinirli olmamak tzere, biikme, kesme, zimparalama, yapistirma veya
erime.
b. Metal VEX IQ veya VEX EDR millerinin 6zel uzunluklarda kesilmesine izin verilir. Bu kuralin tek yasal istisnasi.
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<R14> Robotlar tehlikeli olmayabilir. Asagidaki mekanizma ve tirlerine izin verilmemektedir.

a. Potansiyel Alan Alanlarina veya Oyun Nesnelerine zarar verebilecek olanlar.
b. Diger Robotlara potansiyel olarak zarar verebilecek olanlar.
c. Gereksiz dolagma riski tasiyanlar.

<R15> Muayene, form imzalandiginda sona erer. Mifettis tarafindan “gecti” olarak kaydedildigi ve denetim
formunun hem miifettis hem de bir Ogrenci Takimi Giyesi. imzaladigi zaman robot basariyla denetlenmis sayilir.

<R16> Robotlar Sahada oynamaya hazir.> Takimlarin robotlarini oyun alanina getirdiklerinde maga hazir olmalidirlar.
Ornegin, takimlar bataryalarinin sarjlarinin dolu oldugundan emin olmalilar.Robot Sahaya yerlestiriimeden énce
kontrolor ve robotun eslestirilmesi gerekmektedir.

<R17> Robotu giincel tutun. Takilar , VEX 1Q yazilimin glincel oldugundan emin olmasi gerekmektedir. En son
surimunu https://link.vex.com/vexos adresinden indirebilirler.
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TURNUVA

Aciklama

VEX 1Q Turnuvasi, hem Dostluk Miicadelesini hem de Robot Becerileri Mlicadelesini kapsar. Bu bélimde verilen
etkinlikte dostluk Miicadelesini ve Robot Becerileri miicadelesini nasil oynanacagini belirlenir.

Odiiller, uygun sartlar saglandigi siirece her formatta en Uist diizey Takimlara verilir. Degerlendirilen kritelerdeki
performanslarin sonucu da édiiller verilebilir. Liitfen daha fazla ayrinti icin Oduil Ekini inceleyin, www.vexrobotics.com veya
www. roboticseducation.org. VEX IQ Challenge Squared Away bolimiinde mevcuttur.

Turnuva Tanimlari

Etkinlik Ortagi - Gondlltler, mekan, etkinlik malzemeleri ve diger tiim etkinlik konularini yoneten VEX IQ Challenge
turnuva koordinatorudur. Etkinlik Ortaklari, REC Vakfi, etkinlik gondilllleri ve etkinlik katihmcilari arasindaki resmi irtibat
gorevi gorir

Final Magi1 — Dostluk Miicadelesi sampiyonlarini belirlemek icin kullanilan bir Dostluk Miicadele Magidir.

Bas Hakem - Bu kilavuzdaki kurallarin yazili olarak uygulanmasindan sorumlu tarafsiz bir gonullidir. Bas Hakemler, bir
etkinlikte takimlari ydneten yorumlari veya puanlama ile ilgili sorularin tartisilabilinecegdi tek kisidir.

Magcin Durma Siiresi - ittifaklar magi erken bitirdiginde final maci icin uzatmalarda kalan siiredir.

(yani zamanlayicida veya izleyici ekraninda goriintilenen). Macin Durma Siresi en yakin cift saylya yuvarlanir.
Ornegin, gériintiilenen siire 13 saniye oldugunda, kontrolérler yerlestirildiyse, macin durma siiresi 12 saniye olarak
kaydedilir. Bir ittifak varsa Maci erken bitirmez, varsayilan olarak 0 saniyelik bir Ma¢ Durma Siiresi alirlar.

Alistirma Magi - Takimlarin gorevli ile tanismalarina zaman kazandirmak icin kullanilan skorlanmamis bir Mag oyun alani.

Eleme Maci - Etkinlik siralamasini belirlemek icin kullanilan bir Takim Macidir.

Robot Becerileri Yarismasi - VEX 1Q Yarismasinin bir bolima. Robot Becerileri Yarismasi, Siirlis Becerileri Maclari ve
Programlama Becerileri Maglari'ndan olusur.

Dostluk Miicadelesi - VEXQ Yansmasinin bir kismi. Dostluk Miicadelesi, Dostluk MUicadelesi Maglanndan olusmaktadir. Dostluk Miicadelesi,
Kalifiye Maclar ve Final Maglanicerir ve Deneme Maclan daiicerebilir.
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Turnuva Kurallari

<T1> Bas Hakemler, etkinlik boyunca, her ¢ Eslesme tiiri de dahil olmak Uzere nihai yetkiye sahiptir.
Bas Hakemlerin kararlari kesindir.
a. Hakemler ve etkinlik personelinin, anlasmazliklari ¢cozmek icin herhangi bir fotograf veya video Mag¢ kaydini
incelemesine izin verilmez.
b. Hakemler her bir Ma¢in sonunda Alan'i gézden gecirecek ve Puanlanan oyunu dogru sekilde kaydedecektir.
Puanlamada bir anlasmazlik varsa, sadece yetiskin olmayan suriicller, Bas Hakem ile endiselerini ve sorularini
paylasabilir. Bir sonraki eslesme icin alan temizlendikten sonra Surdcdler artik Mag skorunu tartisamaz.

<T2> Takim Calismasi Maclari sirasinda, iki (2) Takim Sahada oynayacak bir ittifak olusturur.
a. Eleme Maci ittifaklari rastgele secilir.
b. Final Maclari ittifaki su sekilde atanir:
i.Birinci ve ikinci sirada yer alan takimlar ittifak olusturur
i. Uclincii ve dérdiincii siradaki takimlar ittifak olusturur
iii. Ve béylece, Final Maclarina katilan tiim Takimlar ittifaklar kurdurana kadar.

<T3> Eleme Maglari, Final Macglari veya Robot Becerileri Maclarinda zaman asimi yoktur.

<T4> Eger bir ittifak eleme maclarini veya final maclarini erken bitirmek istiyorsa, her iki takim da tiim robot
hareketlerini durdurarak ve kontrolérlerini yere koyarak Hakeme isaret etmelidir. Hakem daha sonra Takimlara
Musabakanin bittigini isaret edecek ve skoru hesaplamaya baslayacaktir. Eger final macginda uzatmaya kalindiysa, mag
duraklama suresi de kaydedilecektir.

<T5> Deneme Maclari bazi etkinliklerde oynanabilir, ancak gerekli degildir. Eger Deneme Maclari gergeklestirilirse, tim
Takimlar i¢cin uygulama siiresini esitlemek icin gerekli caba gosterilecektir.

<T6> Elemeleri Maclari resmi Mag programina gore gercgeklesir. Bu program Mag ortaklarini, Eleme Mag saatini ve
etkinlikte birden fazla Alan varsa, Eleme Macinin hangi alanda oynanacagini gosterir.

Not: Resmi Mag¢ programi, Etkinlik Ortagi'nin takdirine bagh olarak degisiklik gosterebilir.

<T7> Takimlar ortalama Eleme Mag¢ puanlarina gore siralanir. Her takim ayni Eleme Maclari sayisina gore siralanir.

a. Belirli bir takimin en diisuk eleme karsilasmasi puanlari, her takimin oynadigi eleme maglarinin miktarina goére
siralamalarin disinda tutulacaktir.

Number of Qualifying Matches per Number of excluded
Team Match scores
Between four (4) and seven (7) 1
Between eight (8) and eleven (11) 2
Between twelve (12) and fifteen (15) 3
Sixteen (16) or more 4

Table 1: Matches that will be “dropped” from a Team's final average Qualifying Match scores.

wvEx 24

EEEEEEEEE
Copyright 2019, VEX Robotics Inc.
Released 2019-08-16



CHALLENGE

SGQUARED AWAY

b. Bazi durumlarda, bir Takimdan bir Ek Eleme Magi yapmasi istenecektir. Ekstra Mag, Takimin siralamasini etkilemez.
Takimlara <G1> 'in her zaman yurirlikte oldugu ve Takimlarin ek Eleme Maclari hesaplanmis gibi davranmasi
beklendigini hatirlatir.
c. Takim siralamasinda baglari koparmak:

i.Takimin en disuk puanini kaldirmak ve yeni ortalama puani karsilastirmak.

ii. Takimin bir sonraki en dusiik puanini kaldirmak ve yeni ortalama puani karsilastirmak

tim puanlar).

iii. Takimlar hala bagliysa, Takimlar rastgele elektronik cekilise gore siralanacaktir.

<T8> Eleme Macinin baslangicinda Siiriicii istasyonunda hicbir Takim tiyesi bulunmuyorsa, o Takim “gésteri yok”
olarak kabul edilir ve sifir (0) puan alir. ittifaktaki diger takim hala Mac oynar ve puan kazanir.

<T9> Kalifiye Macta Diskalifiye Edilmis Bir Takim Mac icin sifir (0) puan alir. ittifaklarindaki diger takim da mac icin puan
almaya devam edecektir.
a. Final Maclarinda Diskalifiye, sadece bir Takim icin degil tim ittifak icin gecerlidir. Bir Final Macinda Diskalifiye
Edilen Bir ittifak sifir (0) puan alir.

<T10> Final Maclari sayisi ve dolayisiyla Final Maclarina katilacak Takim sayisi etkinlik organizatori tarafindan belirlenir.

Not: Her yil, REC Foundation, durum bazinda daha fazla turnuva yapisi kilavuzu saglayacak bir etkinlik Yeterlilik
Kriteri belgesi yayinlar.

<T11> Final Maclari, en diisiik dereceli ittifaktan baslayarak sirayla oynanir. Her ittifak bir (1) Final Maci'na katilacaktir.
En yiiksek Final Maci skoruna sahip ittifak, Teamwork Challenge -Dostluk Miicadelesi sampiyonudur.

a. ittifaklar Final Mac puanlarina gére siralanir. En yiiksek puani alan ittifak birinci, ikinci en yiiksek puani alan
ittifak ikinci sirada vb.
b. Final Maclarinda birincilik icin, diisiik dereceli ittifaktan baslayarak bir dizi daha basarili Final Maci ile
sonuclanacaktir. En yiiksek uzatma Final Mag skoruna sahip ittifak Teamwork Challenge/Dostluk Miicadelesi
sampiyonu ilan edilir.

i. Uzatma Final Mac puanlari baglanirsa, daha yiiksek Mac¢ Durus Siiresi olan ittifak kazanan ilan edilir.

ii. Macin Durma Stiresi de baglanirsa, ikinci bir ist diizey Final Magi oynanir. Bu ikinci kademe yarismaci
Final Maclari ayrica baglanirsa, daha yiiksek puanli ittifak kazanan ilan edilecektir.

c.Birinciden baska bir yer icin beraberlik varsa, yliksek puanl ittifak siralamada daha (st sirada yer alacaktir.
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<T12> Pek ¢ok etkinlikte, oyun alani zemine yerlestirilecektir. Bazi olaylar Alanlarini yiikseltmeyi secebilir. 2020 VEX
Robotik Diinya Sampiyonasinda, Alanlar 18 "yliksek olacak.

Robot Becerileri Mucadelesi Kurallari

<RSC1> Onceki béliimlerden gelen tiim kurallar, puanlama ve alan diizenleri, aksi belirtiimedikce, Beceri Maclari icin
gecerlidir.

<RSC2> Her Beceri Magi icin takimlara standart oyuna ve puanlama kurallarina gore bir puan verilir. Takimlar, en yuksek
Programlama Becerileri Mag¢ puaninin toplamina gore siralanir ve en yiiksek Siirlis Becerileri Mag puani.

a. Eger iki takim en yliksek puan icin baglanirsa, her iki Takimin bir sonraki en yiksek Programlama Becerileri Maci
puanina bakarak bag kopar. Takimlar bagh kalirsa, her iki takimin bir sonraki en yiiksek Siris Becerileri Mag¢I puanina
bakarak beraberlik kopacak. Bu islem bag kopana kadar tekrar eder.

b. Eger bag kopmazsa (yani, her iki Takim da her bir Programlama Becerileri Magi ve Siirlis Becerileri Maci icin ayni
puanlara sahip), o zaman asagidaki sirali kriterleri belirlemek icin kullanilacaktir. Hangi takimin “En iyi” Programlama
Becerileri Mact:

i. Kiiplerin icinde Puanlanan Toplara Puan.

ii. Kiiplerin Uzerine Diisen Toplar icin Puan.

iii. Kose Hedeflerinde Skorlanan Kiiplerin Puanlari.

iv. Platformlarda Puanlanan Kiiplerin Puanlari.
c. Eger bag hala kopamiyorsa, yukaridaki adimdaki ayni islem Takimlarin en yliksek Stiris Becerileri Magina
uygulanacaktir.
d. Eder bag hala kopmuyorsa, Etkinlik Ortaklari Ekiplerin bir karar daha vermesine izin verebilir. Ma¢ veya her iki
takimin galibi ilan edilebilir.

<RSC3> Beceri Maglari sirasinda, Robotlar Sahadaki iki (2) Baslangi¢ Pozisyonundan herhangi birine yerlestirilebilir.

<RSC4> Takimlar ilk gelene ilk hizmet esasina gore Maglar oynar. Etkinlik Ortagi, her Takimin kag¢ Beceri Eslesmesine
izin verecegini belirleyecektir.

<RSC5> Bir Takim, bir Programlama Becerileri Eslesmesi sirasinda Robotlarini istedigi kadar kullanabilir.
a. Robotu kullandiktan sonra derhal herhangi bir yasal Baslangi¢ Pozisyonuna getirilmelidir.
i. Sriict, Robot Beynindeki diigmelere basmak veya sensorleri etkinlestirmek dahil olmak tizere Robotu bu
konumdan istenen sekilde sifirlayabilir veya ayarlayabilir.
b. Robot tarafindan tasinirken kontrol edilen Oyun Nesneleri, Robottan cikarilmali ve Ekip tarafindan Puanlanmamis
bir konuma getirilmelidir.
c. Baslangi¢ Pozisyonundaki Oyun Nesneleri Baslangic Konumundan cikarilabilir ve Takim tarafindan hafifce
Puanlanmamis bir pozisyona getirilebilir.
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d. Programlama Becerileri Maclari sirasinda, Strlculer Alanda serbestce hareket edebilir ve Robotlarini <
tasirken surtci istasyonu ile sinirli degildirler.
i. Bu istisnanin amaci programlama becerileri maclari sirasinda, Siiriicii istasyonuna ileri geri
kosmadan, "kademe" yapmak isteyen Sirlculere izin vermektir.
Not: Bu kural sadece Programlama Becerileri Eslesmeleri icin gecerlidir. Stirlis Becerileri Maclari hala
yonetilmektedir (G17), 6zellikle stratejik ihlaller igin.
e. Geri kalani (G8) Surlcilerin, Eslesmeleri sirasinda herhangi bir iletisim cihazini kullanmalarina izin
verilmedigini belirten, yine de gecerlidir.
<RSC6> Sduriiciiler, Robot Beyninde bir diigmeye basarak veya bir sensori manuel olarak etkinlestirerek bir ;9 3
Robotun Programlama Becerileri Eslestirme yordamini baslatmalidir. VEX 1Q Kontrol Cihazi devir islemi P2 @u

olmadigindan, yalniz bir stirtict Programlama Beceri Maglari icin gereklidir
(Yine de, eger istenirse Ekipler hala iki (2) olabilir (G6)Maca katilan tim Sirtciler icin hala gecerlidir.

a. Mac Oncesi sensér kalibrasyonu, standart Mag Oncesi kurulum zamaninin bir parcasi olarak kabul edilir,
yani takimlarin tipik olarak Robotu acacagi, herhangi bir mekanizmayi istedikleri yasal baslangi¢ pozisyonuna
getirdigi zaman, gibi.
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